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JOKERS 入団テスト

【解説】
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STORY

今回はローマで拾得された秘密結社の入団テストの案内と手がかりから入団テストに潜入し

、合格者の足取りを掴むことがミッションだった。

入手出来たテストの案内から、

●二つ折のテストの手引きと♡のキングのカードが初期ヒント

　（ビンゴは最後に使うと明記されている）

●♡のクイーンのコピー用紙は案内の同封物にないため追加の手がかり

　（ウェブからＤＬしている）と読み取ることが出来る。

JOKERSWAYに記された通り、王の指示が始まりを示すとあるのでまず♡のKINGを

読み解いていく。
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STEP1 ♡のキング

まずは外側の英語を読み解きます。

ローマでカールを見つけ出し、あと２枚集め、橋を訪れよ。

となります。

あと、文字の中に赤文字が含まれています。M/L/O/V/I/I

これらから何処に向かうか推理していきます。

まずローマで拾得されたことカードに橋らしきものが描かれていることから

MLOVII はMILVIO 橋のことを示していたことが推察されました。

絵もミルヴィオ橋の特徴を良く表しています。（ローマのミルヴィオ橋に行く必要はありません）

これらの手がかりからテスト参加者はミルヴィオ橋のどこかで次の手がかりを手に入れたのだ

と分かります。次の手がかりが♡のクイーンのダウンロードされたものから現場には恐らく

二次元コードかDLアドレスが残されていたのではないかと考えます。

入団希望者は次の♡のクイーンから次の場所へ向かう必要があります。
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STEP2 ♡のクイーン

♡のクイーンの周辺の文字は日本語ですのでそのまま読みます。

どうやら次の場所を暗喩しているようですが一部だけ毛色が違います。

【王の陽気　女王へ継承】これは何を表すのでしょう？

実は王＝カール大帝の愛剣をジョユワースと言いますが、これが【陽気】という意味を

持っていました。カール大帝の剣はミルヴィオの頭文字を指していたことを女王へ継承、

つまり王の剣と同様に女王の指が指している先をみると【暁】という文字と【風】という

文字を指していました。

併せて、魚が跳ねる。誓い。女神。戦地。風。丘。辺りで検索していくと

【魚見塚展望台～誓いの丘】がHIT しました。
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STEP３ 魚見塚展望台

さて、♡のキングの時は橋のどこにあるか分からなくても大丈夫でしたがクイーンは次の手

がかりを見つけ出さないと行けません。どこを探せばいいのか？

ここでキングとクイーンの関連性に気付く必要があります。

●共に♡のマークであること

●手がかりの示し方に共通点がある

ことから探し出す場所にも共通点があるのではと２つの場所の情報を確認するとどちらの

場所も【鍵をかけることで永遠の愛を誓う場所】であることが分かります。

展望台の鍵をかける場所で未回収の【虹】というキーワードを頼りに手がかりの鍵を探し

ていくと JOKERS の手がかり（二次元コード）を見つけ出すことが出来ました。

次は【♡のジャック】が手がかりのようです。



♡のキングと同じ要領で回りの英語を読んでいきます。

共通の場所を探せ

ゾディアック（１２宮、干支）がジャックを知っている。とありますので、

●鍵をかけて永遠の愛を誓う場所

●干支の動物がジャックの場所を知っていると考えて、カードに記載の動物から干支の動

物を選び、王（キング）の時と同じ様に右手が示す文字を拾ってアナグラムを解いていく

と【AINOWA】という単語が出てきます。この両方を検索に掛けると神奈川県平塚にある

鍵をかけて愛を誓う場所として【AINOWA】というモニュメントがHIT します。

よく見るとジャックが抱えている輪はAINOWAの形になっていました。

AINOWAへ向かいます。
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STEP４ ♡のジャック
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STEP5 AINOWA

ジャックの示すAINOWAはどこに隠されているのでしょうか？

実はジャックの手がかりのカードの裏にはもう一つ青い二本線という手がかりが記されて

いました。

モニュメントから少し離れますが同じ階に手がかりと同じ 2本の鉄柱が見つかります。そ

こにこれまでと同じ♡の鍵の手がかりが置かれていました。

（二次元コードと共に）

♡のキングのカードにあった 2枚追加で見つけて橋を訪れろ。と示唆があったので次の手

がかりと共に【橋】に向かいます。
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STEP6 THE TOWER

タロットカードの塔のカードを彷彿とさせる画像で目にEMAと描かれています。

向かう先は橋

３つの塔

EMA / 目（見るを示唆？）

という手がかりとこれまでの流れトランプ 3枚（♡のKJQ）を集めろという指示を

総合して【KJQの３つの塔が見える橋でEMAを探せ】と理解を飛躍させます。

すると横浜３塔物語という観光名所と３つの塔を一度に見ることが出来る【大桟橋】の展

望台があること、大桟橋の中にEMAと呼ばれる願い事を絵馬にしてかける場所があるこ

とが分かりました。

EMAに向かうと分かりづらいですが、次のような周りに溶け込んだ、思わせぶりな絵馬が

見つかりました。裏にはこれまで同様に二次元コードがありました。
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※　現地管理者より他の絵馬と溶け込む意匠にして欲しいとミッション中に

　　要望が入り、途中で絵馬のデザインが変わりました。

　　初期に到達された方に比べ大分難しくなったことで難易度の差異が生まれた

　　ことをお詫びいたします。
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STEP７ 最終ステージ①

塔からタロットシリーズに代わったようです。そしてこれが最終ステージと言っています

のでいよいよ初めに同封されていたビンゴカードの出番のようです。

JOKERS と相思相愛になれるという暗喩で恋人のカードが出てきたのでしょうか？

何はともあれ難解なイラスト暗号をまずは解く必要があります。

。
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STEP７ 最終ステージ②

ビンゴカードの構造からどうやらイラストの暗号を【数字】に変換する必要がありそうです。

解法は【塔】、【恋人】と連続してタロットカードの関連に気付く必要がありました。

描かれているイラストは全てタロットカードの【大アルカナ】に描かれている象徴となる

イラストでした。※タロットカードには大きく 2種あるので恋人カードのモチーフとなって

いる【ウェイト版】のタロットカードをベースとします。
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STEP７ 最終ステージ③

すると下図のようにイラスト暗号は数字に変換されます。これをビンゴカードと対応させ

たいところですが、まだ関連ずけられません。

ここで、随分と遠のいていた JOKERSWAYの言葉が効いてきます。

【女王はやがて裏切り者を暴き、退ける】とありました。

ここでもう一度♡のクイーンのカードを確認すると絵柄の中の服に５つ♡のマークが描か

れていますが良くみると１つだけ♦が混ざっています。この５つのマークの羅列とイラス

ト暗号の５列が重なりますので裏切り者＝♦の列を退けると４列、９行の数列が生まれ、

ビンゴカードの数列とリンクすることが出来ました。
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STEP７ 最終ステージ④

現れる数値は上から

３３５・３５１・４１８・５４０・７４７・１０１５・１０５９

１１０１・１１２７

となりましたので対応する数字を少ない順にビンゴカードから選び、めくると

上から【FUWARIB99】という文字が浮かびます。

これを（ふわり）（B99）と分けて読み、検索をかけると

【千葉県芝山町　空の駅　風和里（ふわり）　しばやま】という場所がヒットします。

B99とは空の駅に展示されている飛行機であることが分かります。

そのまま空の駅風和里に向かうとB99の足元に埋められた箱の中にタロットカード

【愚者（FOOL)】を発見することが出来ました！
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STEP７ 最終ステージ⑤

愚者を見出してめでたく JOKERSTEST クリア！

と、なりたいところですが残念ながらこのカードは偽物です。（愚者ですし・・ｗ）

振り返るとＪＯＫＥＲＳＷＡＹの示唆を大分すっ飛ばしています。

WAYには、

●王は辿り着く先をも示す

●支援者 Jは最後の地へ導く支援こそすれ、必要とされない。

この示唆からジャックとキングのカードに何かまだ回収していない手がかりがあるはずで

す。カードをよく見てください。二人が持つ剣の文様が【時計の針になっています】。ジャッ

クが短針、王が長針を持っていることに気付けます。JOKERS は時をとても大事にする秘

密結社であるという情報もありましたし、時間というテーマで見直すとイラスト暗号から

出てきた数字も【時間】と読むことが出来ます。

これらの手がかりからジャックが示す●時●分のうちの●時の部分は必要とされない、つ

まり王の長針が示す分の部分だけ読むことになります。すると数字の順番も変わり、開く

ビンゴカードの場所も変わります。
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STEP７ 最終ステージ⑥

早い時間順に読むと、今度は【GOROUSUKE】という文字が現れます。

これが最後の場所を示していますがまだこれだけでは特定しきれません。

最後の JOKERSWAYの文章がここで行きます。

やがて現れる天の使いを信じるな。狡猾な蛇の依代こそが【到達点】への暗示となる。

やがて現れる天使の使いとは最終ステージの手がかりに出てきた【恋人】のタロットカー

ドを指します。恋人のカードに出てくる天の使いを信じるな、は羽があり宙に浮くもの＝

飛行機は偽物の暗示でした。飛行機ではなく、恋人カードに記された蛇が巻き付いている

もの＝山が到達点のゴールと言っています。

つまり、【ごろうすけ】に山を足してごろうすけ山が到達点となるのです！

検索すると、茨城県にある里山がHIT しました。

蛇の依代

飛行機の暗喩
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STEP７ 最終ステージ⑦

さあ、里山まで来ました。しかし、里山も広い。小さなカードをどうやって見つけ出すのか？

最後の示唆も JOKERSWAYにありました。

支援者 Jは最後の地へ導く支援こそすれ・・・

ジャックの短針は必要ないものとして排除されましたが、最後の地へ導く支援はしてくれ

ると書いてあります。どういうことでしょうか？

実はジャックの短針が示した時分をビンゴカードでもう一度めくり、分だけの王の示唆す

る時間とともにめくるとビンゴカードに大きな郵便マーク（〒）が現れました。これが最

後のカードの隠し場所を示していたのです。

ごろうすけやまには里山ポストという木で出来たポストが設置されており、なんとポスト

の中、屋根裏に最後のカード【JOKER】が隠されていたのでした。

この【JOKER】を撮影出来た方が見事 JOKERS の入団テストに合格となりました。

続編是非ご期待ください。
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STEP７ 最終ステージ⑧

数字の早い順に読むと
FUWARIB99

数字の早い順に読むと
GOROUSUKE

王とジャックの数字を

両方持ち上げると〒が現れる
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あとがき

JOKERSーアルセーヌ・ルパンをオマージュした秘密結社ということで沢山の暗喩の理解

や伏線の回収、解釈が必要な入団テストになっていました。

コロナ直撃下でスタート時期変更が発生して参加者の皆様には諸処ご迷惑をお掛けしまし

て申し訳ありませんでした。

例によって大分当初のテスト内容とは異なるものとなりましたが、仕掛けとしてどうして

も取り入れたかったのは

トランプとタロットのカードの意味と絵柄について掘り下げてもらう。

TIMEを大切にする JOKERS をどこまで理解しているかを試す。

でした。特に時間の伏線は今後にも？つながる伏線になるようデザイン含めこだわりまし

た。

TECとしては久々の大きな偽物の設定もさせてもらいました。こちらも発見された方には

それなりの達成感を味わっていただこうと偽物とはいえ手抜きせずに隠して来ました。

入団試験をクリアした人達がこの後どうなっていくのか、気になりますね。我々エージェ

ントはこのまま入団して二重スパイのように活躍していくのでしょうか？それとも

MAKOTOのように捕まってしまうのか。。。

今後の展開にも是非ご期待ください。

最後に今回はミッション中の設置物の変更や紛失が度々起こる実施回となってしまいまし

た。重ねてお詫びいたします。


